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<-> EK0 - Durustluk Politikasi
==============================
Bu ekteki fikirler ogrenme hizinizi mumkun en yuksek degerinde
tutmanizda size yardimci olmasi umudu ile olusturulmustur. Bu
bolumdeki 'durustce' kelimesi amaciniza hizmet eden seyleri secmis
oldugunuzu belirtmek icin kullanilacaktir.

Verilen odevleri yalniz basiniza yapmaniz beklenmektedir.
Cevaplariniz konu ile ilgili herhangi bir kitabin ya da bu metnin
sizin anladiginiz kadari ile desteklenebilir. Yazacaginiz her
programi kendi kendinize ve kendi programlama yetenekleriniz
olcusunde yazmaniz gerekmektedir. Diger ogrenciler ile kendi
varsayimlarinizi tartismaniz cok iyi bir ogrenme yoludur fakat
yazilan programlarin yalniz basiniza olusturulmasi gereklidir. Ayni
proje uzerinde calisan grup elemanlari goz onune alindiginda bu
soylenenler grup disindakiler icin gecerli olacaktir.

Verilen odevin tamamlanmasi ek yardim olmaksizin fazlasiyla zor bir
hal aliyor ise dersi veren ve/veya uygulamaya giren ogretim
gorevlileri ve/veya asistanlar olarak gorevimiz sizin bu materyali
ogrenmenize yardimci olmaktir. Soru sormaktan ve gerekirse ek odev
istemekten cekinmeyiniz. 

Odevlerin tum mantigi sizi konulari ve uygulamalari anlamaya zorlamak
ve diger bir deyisle onlari kullanabilmenizi saglamaktir. Konulari
ogrenip ogrenemediginiz odev sorularina ve sinav esnasinda sorulan
sorulara verdiginiz cevaplar yolu ile degerlendirilecektir. Amac
hayati zorlastirmak degil bu metinde icerilen materyalin
kullanilabilmesini saglamaktir.

Kisisel tatmin ve gelecekteki kazanimlar bu uygulamalari kendi
basiniza ne kadar iyi yaptiginiza bagli olacaktir (yazmak,
programlamak, durum analizi yapabilmek v.b.). Bir baskasinin
calismasini kullanmak calisma sahibini gelistirecektir calismayi
kullanan kisiyi degil.

Asagidaki kurallar hangi yardim cesidinin size yararinin bulunduguna
karar verebilmenizi saglayacaktir (Beloit College' dan Prof. Darrah
Chavey onerilerine yakin bicimde hazirlanmistir) :  

1 - sizin icin kod yazmaksizin veya sizin yazdiginiz koda bakmaksizin
    yardimda bulunan birinin yardimi iyidir (siniftaki konularin
    konusulmasi iyidir)

2 - eger biri sizin icin kod yazar ve o kodu aciklar fakat kodu size
    vermez ve siz onu kendi algilarinizi kullanarak yeniden yazmaya
    zorunlu kalirsaniz bu da iyi bir yardimdir, durust bir calisma
    bicimidir.

3 - bir yardimci sizin kodunuz icine birseyler ekler ya da siz bir
    baskasinin kodundan bir bolumu kopyala-yapistir yaparsaniz bu
    durustce olmaz, bu yardim yardim degil baltalamaktir; ogrenmeye
    engel olan ve engel olmanizi gerektiren bir durumdur

5

10

15

20

25

30

35

40

45

50

55

60

65

70



4 - kendi programinizi yazarken bir baskasinin sizin icin yazdigi
    programa bakmak durustce degildir ve kotu bir programlama
    aliskanligidir

5 - programinizda bulunan bir mantik hatasi ya da bir bocegi (bug)
    bulmaniza yardim edecek olan bir kisinin programlama
    aliskanliklariniz ile ilgili fikirlerini paylasmasi ve size neden
    programinizin dogru calismadigini bulmanizda yardim etmesi
    iyidir; tabi bu kisi programinizi kendi eliyle duzeltmedigi
    surece. 

Tum bu kurallar internet araciligiyla alma olasiliginiz bulunan
bilgiler icin de gecerlidir. Baska bir deyis ile eger uzerinde
calistiginiz konu ile ilgili bir internet adresi bulursaniz ve
buradan bazi programlama hileleri ogrenirseniz bu cok iyidir fakat
orada bulunan kodu kopyalarsaniz ya da kendi programlarinizi yazarken
bakarsaniz bu da kendinize karsi bir hilekarlik olacaktir.

<-> EK1 - C0 Kontrol Kodlari
============================

  On   | 16  | ASCII | EBCDIC | Klavye   | Aciklama
  luk  | lik |       |        | tuslari  | 
 ------|-----|-------|--------|----------|-----------------------------------
    0  |  0  |  NUL  |  NULL  | CTRL-@   | Idle, C strings terminator
    1  |  1  |  SOH  |        | CTRL-A   | Start Of Header
    2  |  2  |  STX  |        | CTRL-B   | Start Of Text
    3  |  3  |  ETX  |        | CTRL-C   | End Of Text
    4  |  4  |  EOT  |  PF    | CTRL-D   | End Of Transmission, Punch off
    5  |  5  |  ENQ  |  HT    | CTRL-E   | Enquiry, Horizontal Tab
    6  |  6  |  ACK  |  LC    | CTRL-F   | Acknowledgement, Lower Case
    7  |  7  |  BEL  |  DEL   | CTRL-G   | Audible signal, Delete
    8  |  8  |  BS   |        | CTRL-H   | Back Space
    9  |  9  |  HT   |        | CTRL-I   | Horizontal Tab
   10  |  A  |  LF   |        | CTRL-J   | Line Feed (start new line)
   11  |  B  |  VT   |        | CTRL-K   | Vertical Tab (Unused)
   12  |  C  |  FF   |        | CTRL-L   | Form Feed (start new page)
   13  |  D  |  CR   |        | CTRL-M   | Carriage Return
   14  |  E  |  SO   |        | CTRL-N   | Shift Out
   15  |  F  |  SI   |        | CTRL-O   | Shift In
   16  | 10  |  DLE  |        | CTRL-P   | Data Link Escape
   17  | 11  |  DC1  |        | CTRL-Q   | Device Control, XON
   18  | 12  |  DC2  |        | CTRL-R   | Device Control
   19  | 13  |  DC3  |        | CTRL-S   | Device Control, XOFF
   20  | 14  |  DC4  |  RES   | CTRL-T   | Device Control, Restore
   21  | 15  |  NAK  |  NL    | CTRL-U   | Negative Acknowledge, New Line
   22  | 16  |  SYN  |  BS    | CTRL-V   | Synchronous Idle, Backspace
   23  | 17  |  ETB  |  IL    | CTRL-W   | End Of Transmission block, Idle
   24  | 18  |  CAN  |        | CTRL-X   | Cancel (error in data)
   25  | 19  |  EM   |        | CTRL-Y   | End of Medium
   26  | 1A  |  SUB  |        | CTRL-Z   | Special sequence
   27  | 1B  |  ESC  |        | CTRL-[   | Escape
   28  | 1C  |  FS   |        | CTRL-\   | File Separator
   29  | 1D  |  GS   |        | CTRL-]   | Group Separator
   30  | 1E  |  RS   |        | CTRL-^   | Record Separator
   31  | 1F  |  US   |        | CTRL-_   | Unit Separator

<-> EK2 - Karakter Kodlari
===========================

  Deci | Hex | ASCII | EBCDIC | Keyboard | 
  mal  |     |       |        | key/keys | 
 ------|-----|-------|--------|----------|-----------------------------------
   32  | 20  | SPACE |        | SpaceBar | 
   33  | 21  |   !   |        | Shift-1  | 
   34  | 22  |   "   |        |          |
   35  | 23  |   #   |        | Shift-3  |
   36  | 24  |   $   |  BYP   | Shift-4  | Bypass
   37  | 25  |   %   |  LF    | Shift-5  | Line Feed
   38  | 26  |   &   |  EOB   | Shift-7  | End Of Block
   39  | 27  |   '   |  PRE   |          | Prefix
   40  | 28  |   (   |        | Shift-9  | 
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   41  | 29  |   )   |        | Shift-0  |
   42  | 2A  |   *   |  SM    | Shift-8  | Set Mode
   43  | 2B  |   +   |        | Shift-=  | 
   44  | 2C  |   ,   |        |          |
   45  | 2D  |   -   |        |          |
   46  | 2E  |   .   |        |          |
   47  | 2F  |   /   |        |          |
 ------|-----|-------|--------|----------|-----------------------------------
   48  | 30  |   0   |  SP    |          | Space
   49  | 31  |   1   |        |          |
   50  | 32  |   2   |        |          |
   51  | 33  |   3   |        |          |
   52  | 34  |   4   |        |          |
   53  | 35  |   5   |        |          |
   54  | 36  |   6   |        |          |
   55  | 37  |   7   |        |          |
   56  | 38  |   8   |        |          |
   57  | 39  |   9   |        |          | 
   58  | 3A  |   :   | CENTS  |          |
   59  | 3B  |   ;   |   .    |          |
   60  | 3C  | LESS  |  LESS  |          |
   61  | 3D  |   =   |   (    |          |
   62  | 3E  | GRTR  |   +    |          |
   63  | 3F  |   ?   |   |    |          |
 ------|-----|-------|--------|----------|-----------------------------------
   64  | 40  |   @   | POUND  | Shift-2  |
   65  | 41  |   A   |        |          |
   66  | 42  |   B   |        |          |
   67  | 43  |   C   |        |          |
   68  | 44  |   D   |        |          |
   69  | 45  |   E   |        |          |
   70  | 46  |   F   |        |          |
   71  | 47  |   G   |        |          |
   72  | 48  |   H   |        |          |
   73  | 49  |   I   |        |          |
   74  | 4A  |   J   |   !    |          |
   75  | 4B  |   K   |   $    |          |
   76  | 4C  |   L   |   *    |          |
   77  | 4D  |   M   |   )    |          |
   78  | 4E  |   N   |   ;    |          |
   79  | 4F  |   O   | .....  |          |
 ------|-----|-------|--------|----------|-----------------------------------
   80  | 50  |   P   |        |          |
   81  | 51  |   Q   |        |          |
   82  | 52  |   R   |        |          |
   83  | 53  |   S   |        |          |
   84  | 54  |   T   |        |          |
   85  | 55  |   U   |        |          |
   86  | 56  |   V   |        |          |
   87  | 57  |   W   |        |          |
   88  | 58  |   X   |        |          |
   89  | 59  |   Y   |        |          |
   90  | 5A  |   Z   |        |          |
   91  | 5B  |   [   |        |          |
   92  | 5C  |   \   |        |          |
   93  | 5D  |   ]   |        |          |
   94  | 5E  |   ^   |        |          |
   95  | 5F  |   _   |        |          |
   96  | 60  |   '   |        |          |
 ------|-----|-------|--------|----------|-----------------------------------
   97  | 61  |   a   |        |          |
   98  | 62  |   b   |        |          |
   99  | 63  |   c   |        |          |
  100  | 64  |   d   |        |          |
  101  | 65  |   e   |        |          |
  102  | 66  |   f   |        |          |
  103  | 67  |   g   |        |          |
  104  | 68  |   h   |        |          |
  105  | 69  |   i   |        |          |
  106  | 6A  |   j   |        |          |
  107  | 6B  |   k   |        |          |
  108  | 6C  |   l   |        |          |
  109  | 6D  |   m   |        |          |
  110  | 6E  |   n   |        |          |
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  111  | 6F  |   o   |        |          |
 ------|-----|-------|--------|----------|-----------------------------------
  112  | 70  |   p   |        |          |
  113  | 71  |   q   |        |          |
  114  | 72  |   r   |        |          |
  115  | 73  |   s   |        |          |
  116  | 74  |   t   |        |          |
  117  | 75  |   u   |        |          |
  118  | 76  |   v   |        |          |
  119  | 77  |   w   |        |          |
  120  | 78  |   x   |        |          |
  121  | 79  |   y   |        |          |
  122  | 7A  |   z   |        |          |
  123  | 7B  |   {   |        |          |
  124  | 7C  |   |   |        |          |
  125  | 7D  |   }   |        |          |
  126  | 7E  |   ~   |        |          |
  127  | 7F  |  DEL  |        |          | Delete, Idle
 ------|-----|-------|--------|----------|-----------------------------------

<-> EK3 - Uygulama Resimleri ve Açiklamalar
===========================================
Uygulamalarin bazilarinda bazi sekillerin çizilmesi, üzerinde çalisilan konunun
daha iyi anlasilmasini saglayacaktir. Bu bölümde söz konusu resimlere ve ek
açiklamalara yer verilmistir.

1 – Pi sayisinin bulunmasi problemi 
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2 – Fahrenheit <=> Celcius çevirici için dogruluk tablosu

3 – Paralel üç direncin olusturdugu devre
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4 – Yazi tura atilmasi sonucu üretilen 'atis sayisi – yazi gelme olasiligi'
dagilimi, alttaki resim ise atis sayisinin 10 kat artirildigi durumdaki dagilimi
gostermektedir; atis sayisinin artmasinin ideal degere daha yakin sonuç verdigi
yapilan dogrusal fitin tam 0.5 üzerine denk gelmesi ile görülmektedir.



5 – Sayisal integral icin ortaYamuk ismi ile gelistirilmis mümkün pek çok olasi
yöntemden biri.

6 – Bir veri setinin normalize edilmesi, bu veri setleri ilgili program
kullanilarak üretilmistir
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7 – Bir kondansatörün uçlarindaki gerilimin zamanla degisimi; bu veri seti
ilgili program kullanilarak üretilmistir.

8 – Compton sacilmasi olayi 
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9 – Sarhos adam yuruyusu problemi, adamin nereye adim atacaginin belirsiz olmasi
temeline dyanir. Uretilen rastlantisal sayilar adamin atacagi adimlarin x ve y
bilesenlerini olusturur. Neden sol ust ve sag alt bolgelere dogru atilan adimlar
bu kadar azdir ? RAND() fonksiyonun nasil calistigini dusununuz. Iki farkli
resim programin iki farkli zamandaki calistirilisi sonucu uretilmistir.
(Kullanilan çizim programi nükleer fizik grubunca ROOT kütüphanesi kullanilarak
C++ dilinde gelistirilmistir)
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